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Da sich die Objekte geradlinig bewegen, lassen sich mithilfe der im Text
gegebenen Angaben zwei Geradengleichungen aufstellen.

a) Zwei Punkte A und B sind gegeben und das sich bewegende Objekt
passiert Punkt B innerhalb einer gegebenen Zeit:
Ein Schiff A befindet sich zu Beobachtungsbeginn im Punkt A(-10/-20/5)

und nach 5 Minuten im Punkt B(-8/-18/4) (lﬂl@&ﬂl&pﬂthl.lﬂ&m)_
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Hierbet stefit s fiir die Minuten und s=T-gibt die Veranderung

innerhalb von:5 Minuten-an!
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Beispiel: Geschwindigkeit berechnen

Wenn die Geschwindigkeit eines sich bewegenden Objektes gesucht ist,
dann ist nach dem Betrag des Richtungsvektors gefragt. Hierbei muss aller-
dings auch die gegebene und gesuchte Einheit beachtet werden.

Berechne die Geschwindigkeit des Schiffes A in km/h,

%« (8)es(3)
X= S 33 oy |

Da eine Einheit fiir 100m steht, bedeutet es, dass das Schiff 3+ 400m « 300m
in 5 Minuten zurticklegt!
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Gesucht: Abstand der Schiffe A und B nach 10 Minuten.
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2u dem SiCh ein hewegendes Objekt in einem bestimmten Punkt (Ort)
befindet.

Wie viele Minuten nach Beobachtungsbeginn befindet sich Schiff B
im Punkt C(2/8/3,5)?
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Da die Sonnenstrahlen auf die Spitze der Pyramide treffen, ist genau diese Spitze
ein Punkt auf der reprasentierenden Geraden — Ortsvektor
Der Vektor, der die chhtung de&SnnnenstrahIen angibt, ist somit der Richtungs-

"l ld

b) Die Pyramidenspitze wird von einem groBen Scheinwerfer mit dem
Zentrum L(0/-4/5) angestrahit.

Nun sind zwei Punkte des Lichtes bekannt. Zum einen die Lichtquelle L und zum
anderen die angestrahlte Spitze der Pyramide S(0[0[4).

—> (erade aus 2wei Tunkten:
he X= 0L+t 15

Ry

Beispiel: Berechnuna des Schattenpunktes
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Sonnenstrahlen fallen auf die Spitze der Pyramide mit der Richtung Q’=(.§).
Berechne den Schattenpunkt der Pyramidenspitze auf dem Boden (xx.-Ebene).
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Dreieck aus Pappe
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dieser Aufgabe ist die Leinwand Teil der xy-Ebene, die Position der Lichtquelle ist
, die Langeneinheit 1 dm.
Das Pappdreieck wird so zwischen Lichtquelle und Leinwand gehalten, dass seine Ecken in

den Punkten A(30 |10 | 16) , B{G2EIMNTE) und C(31 |12 |14) liegen.
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