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Mithilfe des Betrages wird die Lange des jeweiligen Vektors berechnet. So kannst du damit zum
Beispiel die Seitenlangen von Quadraten, Rechtecken, Pyramiden usw. berechnen!
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Die Punkte A, B und C sind die Eckpunkte eines Dreieck. Berechne die
Seitenlangen!—— A{41214); B(-#o13), C(atio)
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Priife, ob die gegebenen Punkte ein gleichschenkliges Dreieck bilden!

A(7101-4),B(5)-31-0) L ((ul014)
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