A4, Gerade aufstellen

Geradengleichung:
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Eine Gerade besteht in der Vektorrechung neben dem Skalar aus einem
Ortsvektor und einem Richtungsvektor. Der OrtSvektorfangt immer im
Koordinatenursprung an und verbindet diesen mit einem auf der
Geraden liegenden Punkt. In diesem startet der Richtungsvektor und
bestimmt, wie der Name auch schon sagt, die Richtung der Geraden,

4
34

24

—.

X4l

Gerade aus Punkt und Richtungsvektoraufstellen:

Wenn du die Aufgabe hast eine Gerade aus einem gegebenen Punkt und
aus einem gegebenen Richtungsvektor aufzustellen, dann benutzt du
den Punkt als Ortsvektor, in dem du seine Koordinaten senkrecht in
Vektorschreibweise notierst! Der Richtungsvektor wird als dieser ver-
wendet,
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Gerade aus zwei Punkten:

Wenn deine Aufgabe allerdings darin besteht eine Geradengleichung aus
zwei gegebenen Punkten aufzustellen, dann entscheidest du dich fur einen
Punkt. Dieser bildet den Ortsvektor und entstent, indem du die Koordinaten
des Punktes senkrecht in Vektorschreibweise notierst. Der Richtungsvektor
muss allerdings mithilfe einer zusatzlichen Subtraktion berechnet werden
(er fangt namlich in der Regel nicht im Ursprung an).
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