24, Asymptoten

Eine Asymptote ist eine Kurve oft eine Gerade, an die sich der Graph
einer Funktion annahert! Die Gleichung dieser Kurve ermittelst du
mithilfe des Globalverhaltens!

1. e-Funktion:

Diese Regeln helfen dir bei der Bestimmung der Gleichung der
Asymptote:

Afall: X— 40 neIN (x ist positiv und s{uqmd)
X 40" 0, wie 2B a,{‘x..—»o
"o, wie 2D, x 2, X ... = +0

2fall:  x— -, neM: (x ist negptiv und {ollcnd)
o) n lsl gine quade Zahl:

3 4
X X
'e_x-X !. —HCO (m(lﬁ%i,ex .+

" -0, wie 28> x% ¢ .»0

b)n |sl tine unqcrodc Zahl:

3 ll
X
'e_*‘X(—?w m‘czbeﬁ)el —)m

0, wie 2834 x4 &0
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2. In-Funktion:

Diese Regeln helfen dir bei der Bestimmung der Gleichung der
Asymptote:

fo 2
L )l(nlx)o ntIN n > \_n!zl Inlx

xh _"w B x ' x3 ._"w
™1l =0 wie 2.8 x*llx), X" In(x),..—=0

1 fall: Aoom, nelN, n’A
. _’0 nlx) |n_(x) -0

x" Z. - Xty x3 \...3
X" [nlx}=+0 wie 28 x*lalx), x*lnlx), .=+

I—'
uE3

Gebe, wenn moglich, die Gleichung der Asymptoten an:
2

bx”
0) (0= c"
b) g(x\ 3x(n ()
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