04, Baumdiagramm erstellen

Das Baumdiagramm ist eine Moglichkeit um die verschiedenen Ergebnisse eines
Jufallsexperiments tbersichtlich darzustellen.

Am Baumdiagramm gelten zwel wesentliche Rechenregeln:
Die Pfadmultiplikationsregel.
Um die Wahrscheinlichkeit eines Pfades zu  bestimmen, werden die
Wahrscheinlichkeiten entlang des Pfades multipliziert,

Die Summenregel:
Kommen fur die Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses mehrere Pfade infrage,
dann werden die Endwahrscheinlichkeiten der einzelnen Pfade addiert,

Baumdiagramm: Ziehen mit Zuricklegen

Beispiel: In einer Urne befinden sich 3 rote und 2 weiSe Kugeln. Es wird
nacheinander zweimal eine Kugel entnommen
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Baumdiagramm: Ziehen ohne Zurucklegen

Beispiel: In einer Urne befinden sich 3 rote und 2 weiSe Kugeln. Es wird
nacheinander zweimal eine Kugel entnommen

M, im ersken lng ok')~
P(. erst weis, donn vot'):
T, einmal ot ) -

(. mindestens tinmal ot ") =
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Ein Angestellter fahrt an 70% aller Arbeitstage mit der Bahn nach Hause. In zwei
Drittel der Falle kommt er pUnktlich an. Durchschnittlich ist er an drei von fOnf
Arbeitstagen punkitlich.

d) Erstelle zu diesem Sachverhalt ein vollstGndig beschriffetes Baumdiagramm.

b) Eines Abends ist er punktlich. Mit welcher Wahrscheinlichkeit hat er die Bahn
genommeny

c) Erstelle eine 4-Felder-Tafel.

d) Sind die Ereignisse Bahn & pUnkilich stochastisch unabhdngig?

Das Glucksrad wird 2 mal gedreht! Erstelle zu dem Sachverhalt ein BD.

Berechne die WKs fur:
E1= erst rot, dann gelb
E2=einmal rot
E3= mindestens einmal rot
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