AUTOR: JENNY KLIPPERT - EINFACH MATHE!

Kurvendiskussion

Ganzrationale Funktionen - vom Ansatz bis zur fertigen Skizze

DEIN MERKSATZ

ARBEITSBLATT - ANALYSIS

ANALYSIS

Nullstellen - f(x)=0 - Extremstellen - f(x)=0 - Wendestellen - f'(x)=0

Eine notwendige Bedingung allein reicht noch nicht: Denke immer an den Nachweis.

01 DEIN FAHRPLAN FUR JEDE FUNKTION

Definitionsbereich
Gib den Definitionsbereich der Funktion an.

Verhalten im Unendlichen

Untersuche das Verhalten flr x = -« und x = .

Symmetrie

Priife auf Achsensymmetrie zur y-Achse und Punktsymmetrie zum
Ursprung.

Schnittpunkte

Berechne den y-Achsenabschnitt und alle Nullstellen.

Ableitungen
Bilde die ersten drei Ableitungen.

RUNDUNGSREGEL

Lasse Ergebnisse moglichst exakt stehen. Runde nur irrationale Zahlen am Ende auf eine Nachkommastelle.
Beispiel: V3 = 1,7
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Extrempunkte
Bestimme alle Hoch- und Tiefpunkte mit vollstandigem Nachweis.

Wendepunkte

Bestimme alle Wendepunkte mit vollstandigem Nachweis.

Monotonie

Gib die Intervalle an, in denen der Graph steigt oder fallt.

Krimmung

Gib die Intervalle fur Links- und Rechtskrimmung an.

Graph
Trage alle besonderen Punkte ein und skizziere den Graphen.
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Kurvendiskussion - Aufgabe 1

f(x) = x3-3x2

ARBEITSAUFTRAGE

Definitionsbereich

Gib den Definitionsbereich der Funktion an.

Verhalten im Unendlichen

Symmetrie

Prife auf Achsensymmetrie zur y-Achse und
Punktsymmetrie zum Ursprung.

Schnittpunkte

Ableitungen

Bilde die ersten drei Ableitungen.

DEIN RECHENWEG

ERGEBNISSE AUF EINEN BLICK

Nullstellen:

Extrempunkte:

Wendepunkte:

Symmetrie:
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Untersuche das Verhalten flr x = -« und x = «.

Berechne den y-Achsenabschnitt und alle Nullstellen.
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GRUNDLAGE

Extrempunkte

Bestimme alle Hoch- und Tiefpunkte mit vollstandigem
Nachweis.

Wendepunkte

Bestimme alle Wendepunkte mit vollstandigem Nachweis.

Monotonie

Gib die Intervalle an, in denen der Graph steigt oder fallt.

Kriimmung

Gib die Intervalle flr Links- und Rechtskrimmung an.

Graph

Trage alle besonderen Punkte ein und skizziere den
Graphen.

KOORDINATENSYSTEM FUR DEINE SKIZZE
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Kurvendiskussion - Aufgabe 2 VERTIEFUNG

f(x) = x3 - 6x2 + 9x

ARBEITSAUFTRAGE
Definitionsbereich Extrempunkte
Gib den Definitionsbereich der Funktion an. Bestimme alle Hoch- und Tiefpunkte mit vollstandigem
Nachweis.
Verhalten im Unendlichen
Untersuche das Verhalten flr x = -« und x = . Wendepunkte

Bestimme alle Wendepunkte mit vollstandigem Nachweis.

Symmetrie

Prife auf Achsensymmetrie zur y-Achse und Monotonie

Punktsymmetrie zum Ursprung. Gib die Intervalle an, in denen der Graph steigt oder fallt.

Schnittpunkte

Berechne den y-Achsenabschnitt und alle Nullstellen.

Kriimmung

Gib die Intervalle flr Links- und Rechtskrimmung an.

Ableitungen Graph

Bilde die ersten drei Ableitungen. Trage alle besonderen Punkte ein und skizziere den

Graphen.
DEIN RECHENWEG
ERGEBNISSE AUF EINEN BLICK KOORDINATENSYSTEM FUR DEINE SKIZZE
9
Nulistellen: g|Y
7
6
Extrempunkte: 5
4
3
Wendepunkte: 2
1 X
Symmetrie: 2 1 1 1 2 3 4 5
-2
-3
-4
5
-6
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Kurvendiskussion - Aufgabe 3 MIT WURZEL

f(x) =x*-6x2+8

ARBEITSAUFTRAGE
Definitionsbereich Extrempunkte
Gib den Definitionsbereich der Funktion an. Bestimme alle Hoch- und Tiefpunkte mit vollstandigem
Nachweis.
Verhalten im Unendlichen
Untersuche das Verhalten flr x = -« und x = . Wendepunkte

Bestimme alle Wendepunkte mit vollstandigem Nachweis.

Symmetrie

Prife auf Achsensymmetrie zur y-Achse und Monotonie

Punktsymmetrie zum Ursprung. Gib die Intervalle an, in denen der Graph steigt oder fallt.

Schnittpunkte

Berechne den y-Achsenabschnitt und alle Nullstellen.

Kriimmung

Gib die Intervalle flr Links- und Rechtskrimmung an.

Ableitungen Graph

Bilde die ersten drei Ableitungen. Trage alle besonderen Punkte ein und skizziere den

Graphen.
DEIN RECHENWEG
ERGEBNISSE AUF EINEN BLICK KOORDINATENSYSTEM FUR DEINE SKIZZE
12
Nullstellen: 11 |Y
10
9
Extrempunkte: 8
7
6
Wendepunkte: 5
4
3
Symmetrie: >
1 X
3 2 1 1 1 2 3
-2
-3

einfachmathe.com - Kurvendiskussion 4/4




